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全国大学生计算机应用能力与信息素养大赛 

章程 

第一章  总则 

第一条 全国大学生计算机应用能力与信息素养大赛（以下简称“大赛”）是面向全国高等院校全

日制在校大学生的一项科技型赛事活动，是全国大学生展示与提升计算机应用能力和信息素养的重

要平台。 

第二条 大赛以“信息素养与数字化技术创新与应用”为主题，旨在提高参赛学生运用信息技术

解决实际问题的基本技能与综合能力、精益求精的工匠精神，培养大学生计算思维、数字思维、创

新意识和科学素养，促进大学生成为适应信息技术发展与未来时代需求、具有实践能力和创新精神

的人才。 

第三条 以赛促学、以赛促教、以赛促改，发挥大赛在教学改革方面重要的引领与指导作用，进

一步推动高校大学计算机课程知识体系、课程体系、教学内容和方法的改革，培养学生的科学思维

方法，提升技术技能与综合应用能力，将竞赛成果进行教学转化。 

第四条 大赛为专家、学者、师生、院校、企业等多方搭建互动交流的平台，促进信息技术教学

改革探索、学术前沿动态和先进资源的传播，以及新方法、新思想的交流和研讨。 

第五条 大赛依照公平、公正、公开的原则举办。每年举办一届。 

第二章  大赛组织机构及其职责 

第六条 大赛设立组织委员会（简称大赛组委会），大赛组委会是大赛的最高领导决策机构，由

联办单位有关领导和知名专家组成。大赛组委会设主任、副主任、委员若干名。大赛组委会下设大

赛专家顾问委员会、大赛执行委员会（简称大赛执委会）、大赛秘书处等工作机构。 

第七条 大赛组织委员会的主要职责： 

1. 确定大赛定位、办赛原则及组织形式； 

2. 审定赛事规划； 

3. 审定大赛方案和实施计划； 

4. 商议确定机构设置、专家顾问聘任及组织工作中的重大问题； 

5. 发布年度赛事公告； 

6. 指导开展大赛； 

7. 议决其它未尽事宜。 

第八条 专家顾问委员会设大赛总顾问、顾问若干名，由邀请的有关领导和专家组成。主要职

责是咨询与指导大赛工作。 
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第九条 大赛执行委员会设主任、副主任、委员若干名，负责具体赛事组织与管理。其主要职

责： 

1. 全面负责大赛的筹备和实施工作； 

2. 制定大赛方案和各项实施计划； 

3. 制定竞赛规程等大赛文件与赛事管理制度； 

4. 决定竞赛组织机构设置，审核聘任各机构负责人并制定各机构职责； 

5. 成立全国总决赛专家组、裁判组、仲裁组，审核聘任相关人员资格； 

6. 审定发布大赛获奖名单； 

7. 统筹赛事安全保障工作； 

8. 统筹大赛同期活动； 

9. 做好赛项年度总结。 

第十条 大赛秘书处受大赛组委会与执委会双重领导，负责大赛的日常事务等。其主要职责： 

1. 联系协调各个相关机构，保障大赛顺利进行； 

2. 负责与有关单位联系，争取社会各方面的支持； 

3. 完成大赛组委会、执委会交办的其他工作。 

第三章  大赛竞赛方式和内容 

第十一条 大赛分为初赛、复赛、决赛三个阶段，并根据情况举办省赛或区域赛。 

第十二条 大赛不定期举办海峡两岸赛。 

第十三条 大赛围绕数字化技术在各专业领域的应用设置赛道和赛项，分别进行比赛和评奖。 

第十四条 竞赛规程各赛道有详细说明，随通知一同发放。 

第十五条 大赛分本科院校组和职业院校组，分别进行比赛和评奖。 

第十六条 大赛的具体竞赛内容由大赛组织委员会决定。 

第四章  大赛参赛规则 

第十七条 大赛主要面向全国各院校，参赛报名限在校生，包含研究生、本科、专科及高职生

等。 

第十八条 大赛初赛阶段以院校为单位组成参赛队，独立学院可以单独组成参赛队。 

第五章  晋级与奖项设置 

第十九条 大赛分阶段、分赛项、分组别进行比赛与评奖。 

第二十条 初赛阶段由各院校利用竞赛平台选拔的形式，遴选出晋级复赛选手，遴选比例由大

赛组织委员会决定。 
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第二十一条 复赛阶段，不同赛项根据赛制拟定比赛赛题，评选出比赛一、二、三等奖名单并遴

选出进入决赛的选手。 

复赛阶段评选院校团体奖。 

第二十二条 决赛阶段评选各赛项冠军。决赛完成后统一发放参赛院校奖项和参赛指导教师奖

项。 

第六章  规范廉洁办赛 

第二十三条 大赛坚持公平、公正、安全、有序。赛前公开赛项规程、比赛时间、比赛方式、比

赛规则、比赛环境、技术规范、技术平台、评分规则等内容。规范专家和裁判管理，规范赛题管理。 

第二十四条 严格贯彻落实中央八项规定精神，严格执行大赛纪律，严禁铺张浪费。 

第七章  附则 

第二十五条 本章程由大赛组织委员会审核并通过，可根据大赛需要由大赛组织委员会负责修

订。 

 

 


